
umetti 


771122 312005 


moni 


ETTI • NEWS • RECENSIONI • TRUCCHI 


Humero 2 - DICEMBRE 1993 
— L. 3.500 


I 1 

lini 




jj pn 


Mi] 
















































Prenota una va¬ 
canza studio 
Oltre a 

un'estate fanta¬ 
stica potrai en¬ 
trare nel famoso 
mondo di Beverly 
Hills! Iscrivendoti ad un corso EF entro il 
21/1/1994 otterrai infatti: ♦ l'iscrizione 
al Beverly Hills Fan Club. ♦ la bellissima 
T-shirt di Beverly Hills, ♦ l'abbonamento 
alla rivista d’informazione Fan Club 
Magazme e... ♦ la possibilità di ottenere 
sconti sull'acquisto degli articoli legati al 
famoso serial televisivo. 

Non aspettare, quindi! Approfitta di questa 
esclusiva opportunità ed iscriviti subito ad 
un corso EF. Ti aspettiamo! 




Desidero ricévere gratuitamente 
Informazioni sul vostri corsi di 
lingua all'estero. Inviatemi gli 
opuscoli relativi al programma: 

EF Vacanze Studio all'Estero 


Nome e Cognome _ 

Indirizzo - 

CAP- Città 

Tel. (-)_ 


Scuola Europea di Vacanze 

MILANO 20122 - C.so V. Enrnjele 24 - Tel 02 / 77893 
ROMA 00186 - C so V. Emanuele 24 - Tel. 06 / 6783832 
TORNO 10121 - Va XX Settembre 16 - Tel. 011 / 5613626 


□ EF Un Anno Scolastico all'Estero 


□ EF Centri Linguistici Intemazionali 
(da 16 anni in su) 














Sommario 2 


Bleccoci guo. V possalo un 
me sì esorto e Sonic ho \ 

rittorato lo strodo delle 
edicole, te'... risto che è un mensile, direte voi, 
non sì è trottolo di uno gronde impreso. I Invece 
ri shogliotel Per noi e stato dora. Ami, 
durissimo. Che coso credete, che sio focile 
attivare peninoli con un socco di novità , notiiie, 
prove, trucchi? [ i fumetti? Pensote che ce li 
inventiamo così sui due piedi? Credetemi , i uno 
rito duro, lo nostra: sempre in meno oi 
videogame, giorno e notte o giocore, o 
smonettore con jofstick di tulle le tene. 
Insamma, non immoginole guonlo vi Invidiamo. 
Voi, li, belli comodi o sfogliarvi il numero 7 di 
Sonici 

[ non dimenticatevi che il prossimo numero, il 
fatidico l soro In edicolo II 20 dicembre. Giusto, 
giusto per ollietorvi le reco me notali rie! 
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Sono arrivate! Ecco le 
prime lettere giunte 
in redazione, con i 
vostri disegni! E in 
questo caso i primi a 
scrivere sono anche i 
primi a venire pubblicati! 

Quindi non perdete tempo e spedite le 
vostre lettere e i vostri disegni a: 
RIZZOLI EGMONT PUBLISHING 
SONIC - ZONA LETTORI , 

VIA ANGELO RIZZOLI 2, 

20132 MILANO 



Cominciamo bene: ecco il 
primo anonimo , che subito 


hi nohì 


Sempre Michele Marini 


SEGA vuole dimostrare di essere la 
migliore sul mercato, ma ora 
esagera! Inoltre il Saturn verrà poi 
rimpiazzato e allora cosa si la? 
Naturalmente soldi spesi, anche se 
con MEGA soddisfazione. In più il 
MD diventerà quasi nullo, come è ora 
il MS. Un'ultima cosa: in casa 
Nintendo sta uscendo un obbrobrio 
chiamato nuovo NES. il quale 
sembra una segreteria telefonica. 

P.S. La SEGA è migliore della 
Nintendo: esempio: Game 
Gear vs. Game Boy. Master 
System vs. NES. MD vs. SNES. 
per non parlare del MEGA CD. 
il quale è l'assoluto domina¬ 
tore. visto che la Nintendo fa 
solo promesse. Per favore 
mettete il trucco per accedere 
al livello sangue in Mortai 
Kombat. Firmato; un-giocatole 
di Genova che ha aperto gli 

occhi 


Gianni Antoniella 


SEGA VS NINTENDO 

Quasi eccellente redazione di Sonic, 
posseggo un MD e leggendo la 
vostra rivista ho quasi rischiato un 
infarto cardiaco quando a pag. 4 ho 
letto che la SEGA lancia un 32 BIT: 
che cavolo, non si riesce a gustare 
neanche per un anno il MD a 16 BIT, 
che ne esce uno a 32. per non parlare 
del costo, che voi chiamate "modico”! 
E qui c'è da discutere: va bene che la 


getta il seme della discordia. SEGA 
VS. NINTENDO! 

Registriamo il tuo atto di fede, ma se 
vuoi polemizzare ci piacerebbe che 
la prossima volta portassi anche 
argomenti più sostanziosi. Quanto al 
Saturn. ti consigliamo di leggere le 
News di questo numero: come puoi 
vedere, puoi goderti in tutta tran¬ 
quillità il tuo MD per un po' di tempo! 


FUMETTI PER TUTTI! 

Caro Sonic, 

come mai sei tutto blu e riesci a 
correre cosi veloce, visto che sei un 
porcospino? Pensi che prima o poi ci 
sarà un fumetto anche sul delfino 
Ecco? 

In uno dei prossimi numeri di Sonic 
probabilmente sveleremo questo 
segreto: per quanto riguarda Ecco ti 
conviene tenere gli occhi aperti... 


PIU' SPAZIO A TAILS! 

Caro Sonic, 

ho appena finito di leggere il primo 
numero della rivista e devo dire che 
mi è piaciuto molto. In particolar 
modo mi piacciono i fumetti, ma 
vorrei farti un appunto: perché Tails 
è messa cosi in secondo piano? Voi 
forse non lo sapete, ma molta gente, 
me compreso, preferisce Tails a 
Sonic (il che non significa che non ci 
piaccia Sonic!). C'è qualche speranza 
per il futuro? 

Penso che in futuro verrà anche il 
momento di gloria per Tails: basta 
aver pazienza. 


Sonic 


































MADE IN JAPAN 



VIA CAVO.. 


In arrivo Cyborg 009 per Mega CO: di 
prim'occhito non sombro il massimo, ma no 
riparleremo quondo potremo dargli un'occhio! 
più da vicino Mo non scoraggiatevi, ornanti dei 
Monga: è stoto annunciata per i primi mesi del 
1994 una versione per Megodrive del mitico 
Super Akira e oddlrltturo si vocifera di uno 
prossima conversione di un coin-op dedicalo o 
Gundom, sempre per MD. 

OVER THE TOP 

Poro proprio che la popolarità di Sonic abbia 
oltrepassato ogni limite-, negli USA sono stati 
pubblicati i risultati di una recente inchiesto tro 
i ragozzini della fascio di età compresa tro i 6 
e gli 11 onni, t il nostro porcospino 6 risultato 
damorosomente al primo posto! Mo la coso si 
lo oncoro più sorprendente se scorriamo il 
resto delta classifico: secondo Michael Jordon 
(e dici poco!), terzo 8ort Slmpson. quorto Toils 
Ima vieni!) e soltanto quinto Mono! E in Italia?! 

IL TENNIS FA BENE... 

... agli occhi sicuramonto' Almeno o giudicare 
dolio pubblicità di Dovis Cup World Tour, lo 
miglior simulazione tennistico disponibile per 
Mogadrivo. C'é chi ha detto che si trotti di 
un'ormo o doppio loglio potendo vedere solo il 
30% non possiamo sopere cosa ci aspetta in 
realtà, mo è innegabile che il 50% disponibile 

Ì sl presenta bene od é un vero peccato che non 
sio incluso nello conlezione del gioco.. 


Si, è il nuovo indirizzo di Sonic, ma non vi 
doremo moi il numero civico! Scherziamo natu¬ 
ralmente; vogliamo soltanto farvi morire solo 


r IomNews 


[ baturno si avvicina : 



Già nel numero scorso di Sonic vi ovevomo riferito delle ultime voci riguardanti i pioni segreti per 
il futuro 'consolerò - della Sego, e come vi ovevomo promesso siamo già pronti o raccontarvi 
qualcosa di più! Dopo over preso in mono le redini del mondo dei coin-op, lanciandosi nell'uni¬ 
verso dei 32 bit con Virtua Rocing, la Sego sembra intenzionata o fare altrettanto nel mondo dei 
videogiochi do caso con il suo progetto 'spaziale' Perché spaziale? Beh, non certo per il nome, 
che pure vuole essere indicativo delle intenzioni dello Sega: ma per i fotti! Basti dire che il 
Megadrive gestisce 512 colori, mentre il Saturn ne gestirà 16,7 milioni! Questo sarò possibile gra¬ 
zie all'utilizzo di due microprocessori, uno dei quoti interamente dedicato alla grafica. Inoltre è 
stato impiegato uno particolare tecnica, chiamata 'Alpha-Chonnel', che permette di produrre 
colori trasparenti, dissolvenze, ombreggioture, ecc. Sofurn disporrà inoltre di un chip che serve o 
generare fino a 16.000 poligoni contemporaneamente sullo schermo. Tutto ciò significa che pote¬ 
te buttore nel cestino della spazzoturo il vostro Megodrive? Certamente no, per diversi motivi, 
primo fro tutti la data reale di uscita: 
sperondo che l'offesa non coincido con il 
periodo che l'omonimo pianeta impiega 
per girare intorno ol sole (29 anni e 
mezzo), probabilmente dovremo aspetta¬ 
re un poio d'anni per vederlo distribuito 
nello nostra penisola, anche se in Giap¬ 
pone pensano di (orlo uscire per Natole 
1994. Poi per l'anno prossimo lo Sego 
punta molto sul Mega CO, che secondo il 
presidente dello Sego of Europe, Nick 
Alexander(nella foto), avrà almeno 
500.000 acquirenti in tutto il mondo nel 
1994. Comunque vole la peno aspettare 
se poi potremo gustarci a cosa videogio¬ 
chi del colibro di Virtua Rocing e di tutti i 
suoi successori che vedremo ol bar nei 
prossimi mesi. 


fìlien 3: al bar 


VI siete divertiti obbostonzo con Alien 3 per Mego Drive e ro¬ 
veto finito grazie alla moppe c oi consigli di Sonic? Alloro siete 
pronti per lo megogalottico versione da bor reollzxoto da 
Sego: Alein 1 The Gun, con doppio mitroglietto in stile Ter¬ 
minator 2 situata sul piono frontole della macchi¬ 
no, mo oncoro più bella! 

Le due , mochine*gun\ infotti, riproducono fedel¬ 
mente le mitrogliette usote dol copitono Ripley nel 
film. 

Sia la grafico che il sonoro sono fontosmagorici e 
rendono perfettomente l'atmosfera da incubo dell'av¬ 
ventura. Nello foto qui acconto potete vedere lo pub¬ 
blicità originale giapponese del gioco. Niente mole 
l'alleno-, cosa ne dite? Anche o giocare in due (lo mac¬ 
chino consente infotti o due giocatori di giocore simulta¬ 
neamente) paure e tremori sono assicurati. 
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un po' d'invidia rispetto oi teenoger americani, 
o almeno quelli che possono permettersi di 
abbonarsi oll'emittente via cavo Nickelodeon. 




oncoro più seguita del solito da quando ha Ini* 
noto o mandore in ondo uno serie di cartoni 
ommoti in 65 episodi dedicoto a... Sonic The 
Hedgehog. noturolmenlei Visto il successo si 
comincia già o porlare di uno nuovo serie e 
mogori anche di un lungomefroggio! 

CHI PICCHIA PIÙ 
FORTE? 

Nel primo numero di Sonic vi avevamo parlato 
di Street ot Roge il per Game Gear se vi era 
piociuto preparatevi oro a gustarvi il suo suc¬ 
cessore 1 Lo Sego ha infatti annunciato per l'ini¬ 
zio del prossimo anno l'uscito di Street of Rage 
III, disponibile solo per Megadrive, affermando 
che si tratterà del miglior beat em up o scorri¬ 
mento della storio. Lo cartuccia dovrebbe este¬ 
ro da 24 Megobit. Si annunciano nuovi perso¬ 
naggi e lo necessitò di acquistare un loystick a 
sei pulsanti per poter effettuare tutte le mosse 
o disposinone 


Sonic 


Leggete TIME? Noo?! Peccato! Vi siete persi 
uno speciale di ben OTTO pogine dedicato al 
mondo dei videogiochi. La coso è oncoro più 
notevole se si considera che il più importante 
settimanale americano d'attualità (e proba¬ 
bilmente il più diffuso nel mondo) normalmen 
te non posso mai l'ottantino di pogine a 
numero) Come non bastasse, addirittura la 
copertina è stota dedicato oi giochi e oi per¬ 
sonaggi di punto del settore: Mario, Sonic, 
Jurassic Park, Aladdin, Mortol Kombat e 
Voyeur! 


Brutto porolo, vero? Tonto brutto che probabilmente non la troverete nemmeno nel Dizio¬ 
nario dei Videogame edito da Vallardi. che dovreste poter trovore in libreria in questi 
giorni. Questo volumetto, curato da Fabio Rossi, fa parte della collana Domino e al modi¬ 
co prezzo di 10.000 vi fornisce ben 800 voci, corredate do circa 200 fotografie, su tutto 
ciò che riguarda il mondo dei videogiochi. Potrete quindi trovore parole gergali, curiosità, 
i principali autori, giochi, mocchinori e società che hanno fatto lo storia del divertimento 
elettronico. 


Fabio Rossi 


Dizionario dei 

miOGAME 


L'obbiomo visto! L'obbiomo provato! E' favolo¬ 
so, ancora meglio di quonto pensassimo! L'ulti¬ 
mo meraviglia mode in Capcom è stata presen¬ 
tato ufficialmente oll'Enoda, lo fiera dei coin- 
op che si svolge ogni anno o ottobre o Roma, e 
quindi abbiamo potuto verificore le 
nuove mosse (niente mole) i nuovi per¬ 
sonaggi (notevoli) e le 'altre novità* di 
cui parlavamo nel primo numero di Sonic: si tratta del 'Tournoment Mode', che permette 
di giocare in otto persone contemporaneamente! Che cosa avete copito? Non vogliomo 
dire in otto sullo stesso schermo! Bisogna collegore tra loro quattro mobili, con quattro 
schede del gioco (e il tutto costa quasi una trentina di milioni, se si utilizzano i mobili 
dedicati, abilitati anche per il sistema sonoro Q-Sound della Sega) in maniera da ottenere 
otto postazioni di gioco. Poi inizia la gara ad eliminazione diretta: ogni coppia ho o 
disposizione un solo round, allo fine del quale il computer determino i nuovi occoppio- 
menti, facendo spostare in maniera opportuna i concorrenti; un altro round determina 
quindi i due finalisti, che si affronteranno nelle prime due postazioni. In pratica ogni gio¬ 
catore effettuo tre round nel torneo, ma solo il vincitore avrà l'opportunità di continuare a 
giocare con lo stesso gettone, mentre tutti gli altri dovranno 'imbucare' nuovamente. 
Acchiappante, ma costoso! 















SONIC 


Ritaglia e conserva il bollino di Sonic che trovi 
qui a fianco. Sul prossimo numero di Sonic tro¬ 
verai l’ultimo bollino e la cartolina su cui 
incollare tutti i bollini e che spedirai alla reda¬ 
zione. 
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IflGGUOGlfì 

"Ehm, ehm... esimi colleghi, un ottimo di attenzione 
siomo qui riuniti per discemere sul significato "ostico, 
nonché ognostico" di olcuni termini 
videoludici..." (scusate, lo foma . 

di "pseudo-scienziati" ho dato 
olla testa oi nostn redattori, NdR 
(h-scusate volevo solo dirvi che, 
come al solito, questo è lo ^ 
spano dedicato ol gergo 
del nostro mondo: M 

quindi, se leggendo 
le recensioni non capite 
qualche termine, controlate in 
questo mini-vocabokjno NdR2| 

HRCRDE 

Altro nome (oltre 
coin-op) con cui si 
indicono I 
videogiochi da 
bor le soie 
giochi si 
chiomono 
infatti 
"orcode 
location" In 
generale indica 

anche quel genere di giochi in cui 
prevolgono caratteristiche quali «mmediotezzo di 
comprensione, ottimo giocosità e velocità (lozione 
proprio de» giochi da bor 

SPINTE 

Non è lo nostra bevanda preferito si fratto d» ciò che 
"vivifico" i videogiochi' Infatti tutto quello che si muove 
nspetto al fondale, cioè i personaggi (l'animazione è 
data do una successione di sprite disegnati in differenti 
pose, proprio come ne» corion» animati) e gli oggetti, 
vene definito spnte II numero degl» spnte gestibili 
contemporaneamente sul video, la loro dimensione, le 
loro caratteristiche cromatiche, ecc, dipendono dalie 
capacità tecniche del sistema, computer o console che 
sia 

TIE-IN 

Come é sempre maggiore il legame tra il mondo dei 
videogioch» e quello de» fumetti, cosi occode tra onema 
e videogiochi i tie-in sono quei giochi ispirati o film e 
otton forno», che cosi honno già una grosso copcotò di 
richiomo per »l pubblico videoludico. Mo negl» ultimi 
tempi sto occodendo anche l'inverso noti personaggi 
dei videogioch» hanno ispirato sia libri che film. 

UIDEOGIOCRTORE 

E' cosi chiomato colui che gioca con i videogioch» 

UIDEOIUDICO 

Indica tutto dò che è relativo ol videogioco o oi 
videogiocotori. 
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/ BENTORNATI NELLA ZONA DEDICATA \ 

S ALLE RECENSIONI, DOVE COME AL SOLITO POTRETE TROVARE N 
TANTA BELLA GENTE, TANTO CHE NON SO DA CHE PARTE INIZIARE! 
PER NON FAR TORTO A NESSUNO, QUESTA VOLTA COMINCERO' IN 
ORDINE ALFABETICO: ALADDIN SARA' PROTAGONISTA A NATALE, 
SUGLI SCHERMI E NEI VIDEOGIOCHI; UN ALTRO COLOSSAL ISPIRA IL 
GIOCO DEDICATO AL VAMPIRO PIU' FAMOSO, DRACULA. MA NON E ' 
CERTO MENO FAMOSO CASSIUS CLAV, A CUI E' DEDICATO UN BEL 
PUGILATO PER MEGA DRIVE, CHE INSIEME CON UN CALCIO E UN GOLF 
FORMA UN BEL TRIO CHE FARA 'FELICI GLI SPORTIVI. SE POI VI 
PIACE L'AZIONE ANCOR PIU' 1 ROBUSTA", POTRETE SFOGARVI CON LA 
STUPENDA VERSIONE DI STREET FIGHTER 2 PER MEGA DRIVE, PER 
NON PARLARE DEL MITICISSIMO SHINOBIE DEL PARODISTICO JAMES 
PONDI INFINE UN PENSIERINO ANCHE PER 11ENERONI" CON IL 
^ DOLCISSIMO DELFINO ECCO! 


SUHOFF 


CONSOLE 

IDENTIFICA II SISTEMA TESTATO: MS 
STA PER MASTER SYSTEM, MD PER 
MEGA DRIVE, GG PER GAME GEAR E MCD 
PER MEGA CD. 

SCHEDA TECNICA 

IA CARTA D'IDENTITÀ DEI GIOCO. 


VOTO PARZIALE 

GRAFICA, SONORO E GIOCABIIITÀ 
IN UN GIOCO SONO MOLTO 
IMPORTANTI, PERCIÒ VENGONO 
VALUTATI UNO PER UNO. 


VOTO 

Il GIUDIZIO COMPLESSIVO SUL GIOCO. 


I COMANDI 

PER SAPERE GIÀ DOVE METTERE LE MANI. 

BONUS MALUS 

I PREGI EI DIFETTI DEL GIOCO 

























Sonic 


- ca-jo 


RLflDDIN 


C orrere Inseguiti dal vento, saltare spa¬ 
valdamente da un tetto all'altro sbef¬ 
feggiando la gente che si trascina 
pigramente per le strade della città. Chi 
non vorrebbe avere una vita libera ed 
avventurosa come quello di Aladino, il sim¬ 
patico protagonista di una delle fiabe più 
celebri delle 'Mille e uno notte'? A ripro¬ 
porre le rocambolesche avventure dell'agile 
ladruncolo (oltre allo Walt Disney con il lun¬ 
gometraggio a cartoni animati 
'Aladdin', la cui uscito nelle 
sale Italiane è ormai Immi¬ 
nente), ó la Virgin Gomes 
con il vldeogioco ispirato al 
film. Dotato di ben dieci 
livelli di pura azione, Alad¬ 
din per Megadrive ò il 
gioco dallo grafica più stu¬ 
pefacente mai apparso su 
uno console! La sua troma, 
fedelmente ricalcata do 
quella del film, narra la 
storia di un ladruncolo 
agile e coraggioso, per¬ 
dutamente innamorato 
dell'incantevole principessa 
Jasmine. Rapita dal malva¬ 
gio sultano Joofar, lo bella 
Jasmine sembra essere con¬ 
dannata a un'esistenza squallida e infeli¬ 
ce in compagnia del sultano meschino e 
malvagio. Fortunatamente il nostro 
beniamino é pronto o lanciarsi in suo 
aiuto, rimanendo cosi coinvolto in 
una corsa a tutta velocità fra 
incantesimi, battaglie e pericoli 
di ogni genere. La missione di 
Aladino non sarà infatti delle 
più facili: dovrò conquistare il 
passaggio segreto che, attraver¬ 
so le strade di Agrabah, conduce 
alle segrete del palazzo del sultano, 
quindi fuggire dai suoi sotterranei, 

1 sopravvivere e scappare dalla tre- 
J menda Caverna delle Merovi- 
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glie, rubare la lampada del genio e combat* 

1 tere il perfido Jaafar nel suo stesso rifugio 
segreto! Come avrete certamente capito, 
Aloddin è un platform-game bellissimo da 
1 vedere e divertentissimo da giocare, soprat¬ 
tutto grazie alla grofica e alla fluidità delle 
| animazioni che danno l'impressione di tro- 
| varsi di fronte a uno scena dell'autentico 
cartone animato. In effetti, come potrebbe 
essere altrimenti? Sia la grafico che l'ani¬ 
mazione dei personaggi è stata curata dagli 
stessi disegnatori Disney impegnati nella 
| realizzazione del cortone animato originale. 

, Oltre ai dieci livelli "classici' a piattaforme, 
Aladdin offre anche la possibi¬ 
lità di cimentarsi in un paio di 
simpatici e divertenti giochi- 
bonus che intrattengono il gio¬ 
catore tra un livello e l'altro. 
Nel primo, una bizzorra slot- 
machine a formo di genio della 
lampada, consente ad Aladino 
di ottenere alcuni oggetti- 
bonus, tra cui delle preziose e 
succulente vite extra. Abu, la 
vivace scimmietta inseparabile 
compagna del nostro eroe, è 
invece la protagonista del 
secondo livello bonus: sotto 
una pioggia di anfore e altri 
oggetti contundenti, Abu dovrà 
cercore di recuperare gemme, 
mele e altri oggetti del genere, 
cercando, nel contempo, di non 
farsi colpire da nulla. Come si 
è detto, il gioco è un frenetico 
platform-game, tanto veloce 
quanto insidioso. Le strade 
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sono affollate da lan¬ 
ciateri di coltelli, incan¬ 
tatori di serpenti, ladruncoli e squadre 
di guardie del sultano, nonché di 
sicari dell’onnipresente Jaofar. Nel 
corso della sua avventura. Aladino 




tro¬ 
verà 
alcuni 
oggetti 

o meno speciali 
che si riveleranno 
utilissimi, se non 
addirittura indispen¬ 
sabili per il pro¬ 
seguimento della 
missione! la mag¬ 
gior parte di questi è costituita da 
oggetti bonus il cui beneficio è 
immediato, ma la cui raccolta è 
facoltativa; altri oggetti sono invece 
assolutamente indispensabili per 
porterà a termine il gioco. Tra questi 
ricordiamo il flauto incantatore di 
serpenti, essenziale per superare il 
terzo livello; lo scarabeo d'oro, Il 
cui possesso consente l’accesso 
alla Caverna delle Meraviglie e la 
lampada del genio, necessaria per 
scappare dalla caverna stessa. Tra gli 
oggetti "facoltativi* ricordiamo le 
mele, cioè i proiettili che Aladino sco¬ 
glia contro i nemici, e le vite extra, 
tanto preziose quanto rare. Talvolta fa 
la sua comparsa un venditore ambu- 

















Prove 















\ 







A 


















lonte do cui è possibile acquistare altre vite 
o addirittura delle portite extra. Ricco 
dell'irresistibile humor che pervade tutti i 
cartoni Disney, non di rado Aladdin riesce a 
strappare a giocatori e "pubblico" dei sorri¬ 
si divertiti, grozie al sapiente uso della gra¬ 
fica e delle spassosissime gag di cui eroi e 
nemici si rendono, di volta in volta, disin¬ 
voltamente protagonisti con l'inconsapevole 
complicità del giocatore. 
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Un momento di relax per il nostro eroe 
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P er I fons di quello che per molti é il più 
gronde pugile di tutti i tempi, cioè 
Muhommod Ali (in arte Cosslus Cloy), ecco 
l'opportunità di vestirne i ponni in questo gioco 
per Megodrive. Muhammad Ali Boxing (MAB. 
per farla breve) ci offre la possibilità di imper¬ 
sonare uno tra i seguenti dieci campioni di 
boxe, ognuno dotato di precise caratteristiche 
tecniche: Franko Bruno, Corlos Espinola, Eddie 
Montague, Kim Lee, Marvin Cooper, Jack 
Blake, Tommy Hommer, Moc Robinson, Bart 
Rambler e, per l'appunto, Muhammod Ali. 
Effettuata la scelta del pugile preferito, possia¬ 
mo passare al gioco vero e proprio: si può 
optare per l'incontro singolo (contro un omico 
o contro il computer) oppure per un torneo ad 
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eliminozione diretto contro i nove pugili rimo- 
nenti. Il gioco è gestito o possword, per cui è 
possibile continuare la scolata al titolo anche 
a distonza di giorni. Lo particolarità che salta 
subito all'occhio è che in MAB, a differenza di 
altre simulazioni di boxe, l'azione viene 
•inquadrato' seguendo l'azione dei due con¬ 
tendenti, proprio come se ci fosse uno teleca¬ 
mera mobile a bordo ring. Si ottiene cosi 
un'immogine pseudo-tridimensionale obba- 
stonzo fluida, che permette di concentrarsi 
sulla lotta senzo diversivi. I pugili sono dotati 
di molti colpi, che voriano anche in rapporto 
al personaggio utilizzato: in MAB non basta il 
semplice 'smonettamento' sui comandi per 
vincere, onche perché allo fine di ogni round 
saremo valutati severamente dai giudici sulla 
bose dei colpi effettivamente portoti a segno. 
Bisogna quindi studiare a fondo l'avversario, 
scoprire i suoi punti deboli, imparare o difen¬ 
dersi e a schivare, ed infine attaccare al 
momento opportuno! Imparate a tenere 
d'occhio gli indicatori della potenzo e della 
velocità! Insomma, se vi piace la boxe con 
MAB potrete passare quolche giornata di 
pieno divertimento provando a vincere il tito¬ 
lo onche con pugili dotati di caratteristiche 
controrie alla vostra ideo di pugilato! 
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II fondale delia palestra di Ryn mostra inequivo¬ 
cabilmente il moke up delie ultime versioni di 
Street Fighter 


Qui sopra possia 
mo ammirare Bison 
che affronta il suo 
gemello Sono le 
meraviglie della 
Champion Edihonl 


P er lungo tempo Street Fighter 2 è stoto II videogioco do bar più bello e 
più giocato, anzi, più osonnato, in tutto il mondo. Poi sono venute le 
nuove versioni: la Champion Edltion, In cui veniva data l'opportunità di 
giocare, come dice il nome, anche con i quattro compioni (che ha avuto un 
discreto successo), e poi l'Hyper Fighting, che ha cercoto di livellare i vari 
personaggi, potenziando quelli più deboli (che in Italia è pressoché inesi¬ 
stente a cousa del suo alto costo). Ora è in arrivo anche 'Super Street Figh¬ 
ter 2, The New Challengers*. che offre l'opportunità di nuove mosse, quattro 
nuovi personaggi e l'opzione 'Tournoment*, che permette di giocare in otto 
contemporaneomente, con quattro mocchine collegate tro loro. Perché vi 
diciomo tutto questo? Primo, perché con questi ontenati ero gronde l'attesa 

per questa versione dedicata al Megodrlve, e 
se vi è già caduto l'occhio sul voto, ovrete 
realizzato che si tratto di un'atteso ben ripa¬ 
gato. Poi perché questa Special Champion Edi* 
tion e un po' un mix dei tre giochi soprocitoti. 
Questo significa, ad esempio, che potrete gio¬ 
care con Dholsim che si teletrosporto, Chun li 
che spora Fireboll, Blonko che rotola in verti¬ 
cale, Ryu e Ken che lonciono Fireboll rosse, 
Zangief che molla ceffoni rotonti anche In 
movimento, e cosi vio. Gli esperti storonno già 
leccandosi i baffi, ed é inutile aggiungere 
altro, altrimenti non basterebbero tutte le 
pagine di Sonic. Per i novellini possiamo riha- 


STREET FIGHTER B 
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Nel tempio dedicato al dio elefante Dhalshim le 
suona di santa ragione a chiunque 


dire sinteticamente che Street Fighter 1 è il 
più grande picchioduro della storia dei video- 
giochi, che solo odesso, dopo onni, vede II 
suo trono minoccioto da validi ovversori, per¬ 
ché presenta una botterio di lottatori validis¬ 
simi e con spiccata personalità, dototi di fan¬ 
tastiche mosse, ottenibili tramite lo combina¬ 
zione di un joystick e sei pulsanti (tre per I 
pugni e tre per I calci). Con il Megadrive biso¬ 
gna adottarsi a utilizzare il pulsante START 
per olternore pugni e calci, ma in commercio 
esistono anche joystick dedicati con sei pul¬ 
santi ed altri utili gingilli. Per finire, se pro¬ 


prio non siete ancora convinti, vi diremo che 
esiste la possibilità di diverse regolazioni: ol 
massimo livello, potrete gustom la velocità 
ridicolo del Turbo. Inoltre, come ciliegino 
sullo torta, c'è l’opzione torneo, che consen¬ 
te di sfidare i combattenti in un girone od 
eliminazione diretto o a numero di incontri 
vinti. 
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P cfofrosondo uno noto pubblicità di auto¬ 
mobili dei giorni nostri: 'Se non avete 
moi Imbucolo un gettone in solo giochi 
nel mitico coin-op di Shinobl, se non avote 
moi visto lo conversione dello stesso e poi lo 
splendido The Super Shinobi, non perdete 
Toccosione di godervi lo versione dei giorni 
nostri: The Super Shinobi 21* In effetti T$52 
montiene intolto il fascino di Joe Musashi, il 
ninjo più famoso del vldeogioehi, protogoni- 
sto onche dei nostri fumetti, e farse questo è 
il suo moggior difetto: nonostante fa Sego 
abbia operato sostanziali modifiche dello 
primo versione di T5S2, non ci sono in reoltà 
molte novità, a parte qualche nuovo livello, 
lo tromo é sempre lo medesimo: il malefico 
Neo Zeed, il cattivo di turno, è misteriosa¬ 
mente resuscitato Iforse non bosta disinte¬ 
grarlo. bisogne piantargli un bel paletto nel 
cuore!) e vuole vendicarsi delle mozzate subì- 
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te nei due episodi precedenti, contro uno 
miriade impressionante di guerrieri Neo Zeed. 

Il gioco si orticola in sette livelli discretomente 
impegnativi (per la difficoltà esistono 4 livelli 
diversi) allo fine dei quali ci sono I caratteristi¬ 
ci boss di fine livello, che però non offrono una 
'resistenza* omogenea: olcuni sono di una 
focilità ridicolo, mentre altri sono proprio mas¬ 
sicci. E' indispensabile quindi raccogliere i 
ricorrenti power-up, che semplificano fin trop¬ 





po la vita al nostro eroe, stando attenti olle 
micidioli bombe od orologeria già viste in The 
Super Shinobi. In questo modo Joe avrà a 
disposizione oltre allo katano e ogli shuriken, 
uno miriade di mosse specioli (ninjutsu) molto 
spettacolori. Una di queste è... il surf in testa: 
TSS2 offre infotti una sezione in pieno stile 
orcode in cui il nostro Joe deve zigzogore tra 
le onde a bordo di uno tavolo da surf, che però 
può usore onche come corpo contundente. 
Nell’oltro sezione innovativo del gioco si caval¬ 
ca in groppa od un cavallo. In conclusione, 
TSS2 (noto onche con il nome "Shinobi III: 
Revenge of thè Sword Moster") è un ocquisto 
consiglialo per chi non possiede i predecesso¬ 
ri; altrimenti foteci prima un paio di partile per 
verificare se vi ispira fino in fondo. 
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V olete sopere come imperare quolche 
nuovo porolo? No, non serve comprore il 
nuovo Zingorelli bosto portare i propri 
genitori in voconzo a Riccione, convincerli o 
fare uno passeggiato in ghingheri sul 
noto viale Ceccorini e poi coinvol¬ 
gerli m uno spedizioni al Oelphi- 
narium dopo qualche applauso 
per le incredibili evoluzio¬ 
ni dei simpatici mammife¬ 
ri, l'ommoestrotorc scate¬ 
nerà i delfini in uno serie di 
tuffi o bordo vosco, con 
relotivo doccio fuori pro¬ 
gramma per gli spettatori 
elegontemente mfogottoti 
Se siete sopravvissuti olle ire 
dei vostri genitori, oro potre¬ 
ste cercare di convincerli che in 
reoltó i delfini non sono cottivi, 
anzi: sono solo giocherelloni che 
cercano compogmo Se poi 
volete saperne quolcoso di 
piu, potreste consultare 
il database dello biblio¬ 
teca che contiene infor¬ 
mazioni digitaliz zote 
sui delfini... no, che 
coso avete capito? Non dovete uscire di cosa, 
dovete giocore a Ecco thè Oolphin! lo bibliote¬ 
ca in questione, che ci offre l'opportunità di 
vedere oltre cinque minuti di ottime sequenze 
digitalizzate in animazione, si trovo in un 
livello avanzato della versione CD di questo 
già ottimo cortuccio per Megadrive lo struttu- 
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ro di gioco é identico: dobbiamo guidare il 
delfino Ecco nell'esplorazione sottomarino per 
solvore i suoi ornici, affrontando mille insidie, 
ma potendo onche contare sulle informozioni 
fornite do olcuni ornici, nonché dai cristalli 
magici disseminati quo e là. 

Anche lo grofico non miglioro sostonzialmente, 
ma c'é uno quantità di nuovi livelli e, soprat¬ 
tutto, c'è un sonoro do far rabbrividire! Addi¬ 
rittura nel manuale del gioco si può trovare lo 
maniera di utilizzare il sistemo sonoro dello 
Sego, senzo l'aggiunto di particolari macchi¬ 
nari, sistemando gli altoparlanti in modo da 
ottenere l'effetto "surround" (come al cinema, 
per intenderci). 

Ecco è un delfino con uno predisposizione par¬ 
ticolare per lo musica ogni volto che porto a 
termine uno missione imparo uno nuovo can¬ 
zone, che si rivelo essere uno nuova arma con¬ 
tro i nemici particolarmente sensibili ai segnoli 
ad olto frequenzo. Se ancora non avete com¬ 
prato la cartuccia per Megodrive, è l’occasione 
buono per ocquistore direttomele il mogico 
dischetto orgentato: potreste diventare studio¬ 
si di fìsico e fore uno tesi sullo trasmissione 
delle onde sonore sott'acqua! 
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I ovvlcino l'anno dello Coppo del Mondo, 
appuntamento quodriennole cho dovrebbe 
mettere In mostro le migliori formazioni esi¬ 


stenti ed ecco che cominciano ad uscire video* 
giochi dedicati all'avvenimento: World Cup Soc¬ 
cer della Tengen offre l'opportunità di vestire la 
moglio delle migliori formazioni no nono li del 

siomo nozionolisti e abbiamo giocato 
l'Italia) per scatenarsi nella fase finale dello 
Coppo, con girone preliminare a quattro, ottavi 
di finale, ecc.. A dire II vero, c'è anche un piccolo tocco umoristico: 
possiamo infatti scegliere il colore dello cosacco e, di conseguenza, è 
possibile giocore con l'Italia fornito di maglietta verde, od esempio it 

ficolto, due velocitò di gioco o tre mmvtogg* {do 15* per tempo o> dot 
sid 45'}. Tutto ciò permette un'appetibile longevità, potendo tarore il 
qìqco In proaressione. secondo il nostro livello dì abilità. Ptrionol- 


Nelle due immagini 
vedete la possibilità 
di modificare la tatti 
ca e la formazione 
da schierare 


tempo, velocità SLOW) ho vinto la Coppa battendo in tinaia la Germa¬ 
nio ai rigori (senza tempi supplementari; dopo i primi cinque si vo ad 
oltranza), mentre al mossimo livello ho perso 4-3 con l'Algeria, suben¬ 
do un gol all'ultimo secondo. Questo perché al 
mossimo livello WCS è molto dinamico e frene¬ 
tico, e si fa veramente fatico a mantenere la 
concentrazione necessaria fino in fondo alla 
partita. Ma veniamo al gioco vero e proprio: 
l'azione é visto come con una telecamera, dal 
lato più lungo del campo potremmo definirlo 
isometrica-schiacciata. La porzione di campo 
inquadrata è abbastanza piccola, ma ciò 
dipende anche dolio schermo di limitate 
dimensioni del Game Gear: sinceramente se 
avessero fatto i giocatori più piccoli sarebbe 
stata necessaria la lente d'ingrandimento. 

Comunque non ci sono grossi sbalzi d'immagi¬ 
ne quando si passa la palla e la gestione dei 
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movimenti è obbostonzo fluido, onche so ci 
vuoto un po' di tempo por abituarsi allo velo¬ 
cità più alta. Una volta compreso il sistema di 
gioco 4 possibile onche Imbastire delle buone 
trame: bisogna solo capire che quando si 
posso la polla bisogno stoccore lo moni dol 
joypod por non muovere I giocatori, perché 
cosi focendo al 90% riceveremo il passaggio 
sema difficolti. Il controllo del pollone 4 auto¬ 
matico (cioè rimane attaccato ai piedi), por cui 
è possibile destreggiorsi in dribbling spericola¬ 
ti senio problemi, stando sempre pronti o sco¬ 
ricare lo pollo ol compogno smarcato. Qui sto 
a voi lo scelto: se siete del potiti di Klck Off, e 
non potete giocare senza una palla che fa le 
bine per poter dimostrare oppiano le vostro 
capacità pedotorie, forse WCS non fa al caso 
vostro. Mo se siete dei calciatori 'dello dome¬ 
nica* questo gioco non è male, anche so al 
giorno d'oggi ci sono In circolazione simulazio¬ 
ni di calcio più complete e varie, che offrono 
maggiori possibilità di gioco. In ultimo possia¬ 
mo aggiungere che sono disponibili anche 
oltre opzioni, come le sostituzioni e gli schemi 
tattici (WM, 4-4-2, 4-3-3, occ.), mo sembrano 
itro di contorno; è do verificare stati- 
sticomente lo loro reale influenza sul gioco. Se 


cartuccia in modo 
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V i piace tanto il golf do restare alzati fino oll'una di notte per vedere i tornei presentati in 
televisione do Mario Cornicio? Come dite? Esiste onche il videoregistrotore? Se é per questo 
c'é anche questa versione per la vostra consolino 8 bit di uno delle simulazioni di golf più 
fomosei PGA Tour Golf consente o un massimo di quottro giocatori di cimentorsi su uno dei 
quattro percorsi più famosi del mondo: TPC Avenel, PGA West Stadium. TPC Sowgross e Sterling 
Shores. All'inizio potete fare protico nell'utilizzo delle vorie mozze, in particolor modo del putter 
(per i non esperti di questo sport II 'putter* è il ferro che si uso in prossimità dello buco), primo 
di ovventurorvi nel percorso vero e proprio. Il gioco é obbostonzo ben guidato, con tonto di indi¬ 
cazione dell'Intensità e dello direzione del vento, dello distanza dolio buco e, di conseguenza, 
dello mazzo migliore da usare. Se di tonto in tanto volete prendere fiato, potete in qualsiasi 
momento interrompere il gioco, solvorlo e continuare più tordi dol punto in cui vi siete interrotti. 




Un ulteriore oiuto è roppresentofo dolie quot¬ 
tro visuali del compo, soprattutto, quello che 
indico lo planimetria del green (l'oreo della 
buco). Duronte il gioco vi vengono torniti 
diversi consigli, mo in fondo quello che 
oll'opporenzo sembro il più stupido In realtà è 
il più vero: 'utilizzate le cognizioni e le espe¬ 
rienze delle buche precedenti per vincere! 
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START 


STOKED'S DDRCULR 


dentro certi blocchi di pietra o difese do 
olcuni mostri: monete, diomonti, vite 
extro, crediti extro, bonus per recuperare 
l'energia, invincibilità e orologiai, indi¬ 
spensabili per prolungare le nostre spe¬ 
ranze oltre il tempo limite concessoci ini¬ 
zialmente. Decisamente do non disprezza¬ 
re per i patiti del genere. 


I tie-in (vedi lo voce tie-in nel 
nostro mini-dizionario Viggilogi- 
co) ormai vanno sempre più di 
moda ed era inevitabile che ci fosse 
una nuova ondota di videogiochi 
ispirata al conte con i canini più 
•canalizzati' di questo mondo. 

Bram Stoker s Dracula (BSD) si arti¬ 
cola in sette livelli: il viaggio in Transilvania, il 
castello di Dracula, la fuga dal castello, la 
casa di Hillingham a Londra, la chiesa di Car- 
fax, il ritorno in Transilvonio e la sfida finale 
con il Conte nel suo maniero diroccato. Cia¬ 
scun livello è suddiviso in due sottolivelli, 
ambientati uno di giorno e l'altro di notte, per 
passare al livello successivo dovrete sconfig¬ 
gere il Vampiro che si nosconde sotto varie 
spoglie: un'ombra spettrale, un lupo, un pipi¬ 
strello, un giovane dallo sguardo magnetico e 
un non-morto... Per fortuna abbiamo molte 
ormi a disposizione: un coltello, alcune pietre, 
un'ascia rotante da lancio, le torce infuocate 
e, infine, le rocce doppie, che si dividono in 
volo (arma strana, ma efficace). Non mancano 
molti altri tipi di "pillole energetiche" nascoste 
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I ncredibile: a distanza di più di un anno 
dall'uscita dello versione per Megodrive, 
ecco apparire sulla sceno la miracoloso car¬ 
tuccia per il Master System di uno dei più bei 
giochi di piattaforme dell'intera storio dei 
videogiochi. Anche chi non è patito per questo 
genere di giochi, come il sottoscritto, non può 
non riconoscere che questo JP2 sfrutta al 
meglio le potenzialità del Master System, tanto 
che risulta molto simile alla versione per 
Megadrive. In sintesi vi rammentiamo la trama 
del gioco: siamo all'antivigilia di Natale e il 
nostro imperturbabile agente segreto si trova 
in missione speciale al Polo Nord. Che coso ci 
fa? Un po' di fantosio, diamine! Il malvagio Or 
Maybe, l'ovversario di James Pond per antono¬ 
masia, è ritornato e sto attuando il piano più 
subdolo mai escogitato da mente umano: 
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intrufolarsi nelle principali fabbriche di giocat¬ 
toli di Babbo Notole. per poter installare alcu¬ 
ne bombe, camuffate da pinguino, che esplo¬ 
deranno entro 48 ore! Il nostro eroe deve quin¬ 
di munirsi di uno speciale Robovestito creato 
dal grandissimo scienziato Phil. Il bello é che 
Phil ho onche creato delle oli e un'armotura 
che possono essere indossate sopra al robove¬ 



stito, che sono state rubate do Moybe, per cui 
dobbiomo cercarle alTinterno del gioco. E 
veniomo a quest'ultimo. In realtà JP2 non è un 
plotform in senso classico perchè proprio la 
gestione dei movimenti del personaggio spiega 
il successo del gioco: in uno parola potremmo 
definirla 'friendly', cioè amichevole! E' facilis¬ 
simo e divertente imporare come si muove II 
nostro personaggio: per destreggiarsi negli 
intricati dedali di cui sono composti i ben 60 
livelli del gioco, basta saltare o allungarsi 
come Tiromollo (il personaggio dei fumetti 
lotto di gommo estremamente elostica). Volete 
vedere che coso vi aspetto intorno, fuori dolio 
schermo? Sosto allungarsi, premendo il pul¬ 
sante 2, verso l'alto fino ad arrivare al soffitto, 
oppure premere il joypod verso il bosso e 
usare il medesimo pulsante. Come si devono 
eliminare i nemici? Niente violenzo, basto sal¬ 
targli sulla capoccia o saltare e spingere verso 
il bosso il joypod 

Volete che vi descriva i vari livelli e tutti i 
bonus che potete raccattare lungo lo strado^ E' 
una cosa troppo lunga e io non ho tempo... 
scusote, ma devo ondare o giocare... 
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Sonic 


Netta foto m alto potete vedere uno dei sotto-gio¬ 
chi di WiznLiz mentre qui sopra vedete inqua¬ 
drati una manciata di preziosi fruttini che potrete 
raccogliere con un semplice salto 
Netta foto sotto potete constatare teff etto di un 
beli incantesimo' 


A nche sul pianeta Pum si sta per oprire lo 
stagione della caccia e qualche bel tur¬ 
bane ha pensato bene di raggranellare 
qualche dollaro rubando tutti i coniglietti alle¬ 
vati da Wiz e Liz per rivenderli come selvaggi¬ 
na... Chi sono Wiz e Uz? Caspita, ma dove 
vivete? Sono il Mago e la Strego più famosi 
dopo Merlino e Magò! D'accordo, il loro hobby 
è alquanto strampalato, ma sareste davvero 
così insensibili da non dar loro una mano per 
recuperare tutti i loro coniglietti, cosi simpati¬ 
ci, buffi e teneri? Eccoci quindi aH'opero: la 
schermata principale del gioco mostra lo 
casetta dei nostri eroi, con tanto di pentolone 
magico in cui miscelare i diversi componenti, 
così da ottenere i più svariati incantesimi. 
Come si ottengono i componenti magici? Rac¬ 
cogliendo abbastanza fruttini, regalati dai 
conigli, naturalmente, in maniero da riempire 
l'apposito indicatore di magia, posto in basso 
a destra. Oli incantesimi sono in effetti il vere 
succo del gioco: ce ne sono più di cento, ed 
alcuni danno accesso a simpatici sotto-giochi, 
come lo Space Invaders con i conigli alieni, lo 
scopo più classico del gioco è invece terminare 
i vari mondi normali, che si possono scegliere 
tramite la schermata a cui si accede uscendo 
di casa, piena di cancelli dimensionali. Per 
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completare ogni mondo, all'inizio 
bisogna trovare i conigli che ci 
regalano le lettere per completare 
il messaggio che compare nella 
zona superiore dello schermo, e 
poi, più avanti nel gioco, è neces¬ 
sario anche salvare un certo 
numero di conigli nel tempo mas¬ 
simo a nostro disposizione. Con 
un po' d'allenamento non é poi 
cosi difficile completare tutti I 
mondi, per arrivare ad affrontare 
il famigerato mostro finale, che 
vario secondo il livello di diffi¬ 
coltà. Il divertente in WNL però è 
esplorare tutto il gioco, racco¬ 
gliendo tutto il possibile, magari 
utilizzando l'opzione "split-screen*. Quest'ulti¬ 
mo permette di giocore in due contemporanea¬ 
mente, con lo schermo suddiviso in due sezioni 
orizzontali. Tutto sommoto possiamo conclude¬ 
re che WNL è un buon platform-game (non ve 
l'avevamo ancora detto, ma sicuramente l'ave- 
vote già intuito e nototo nella scheda tecnica, 
vero?), ma per diventare un classico avrebbe 
dovuto possedere un livello di difficoltò meglio 
colibrato. 
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RIAN£ / 


r CAVALIERI, 
e&ARAZZATE 
All VA QUE¬ 
STO ^TL'RIC^ì 
. UMANO/ J 


r PROVATECI, 
erupic7i sènza 
• CERVELLO 


LANCIA 
CUE PRENCE 
LA S>fA(7A E. 
EH/ / ^ 


r QUATTRO 
CONTRO UNO 
REOOLAREC 




•> 

■ 

• * 

**» 

E 


















E MOO*\( 
Pi CMC 5CI 
PATTO ? 


'APPETTA CMC ^ 
RIESCA A UBERA- 
. RE LA 


LANCIATEMI '. HE <&J*C 


fVO TENERM I TOfeUPNlEgQ ^ 

EHi/ t?ue-re*TBt ^e ti jp 
METTO LE MANI AWC&ZO-M 


APPENA LO ^TgE60NE KIN 
VIENE/TI TOC*. (EREMO LA 
VITA , AX- 0ATTLER ...E FINAL 
MENTE IO RIAVRÒ’ LA MI Ai 


Ma fino a quanpo? 



















DI BATTAGLIE NE POTETE PEP.DER.E OUANTE VOLETE. 
CE N’E* UNA CHE E ASSOLUTAMENTE INDISPENSABILE 
VINCERE, PERO*; L'ULTIMA/' 

Il dagli afocisTm dv Giulius TKundarbeaA H k 


N9&b'JNO HA /H4/ RACCONTATO COM£ 

FO^£. _ 


r /MI VENDICHERÒ Di 

TUTTO QUELLO CHE 
rk All HAI FATTO... 


r.FDt FEN^E0O Al 
TLOf AA1ICI L LA LO 
«O /MORTE EARA’ 
L PIU 1 LENTA 


VA'ALL' INFERNO? 


61A' RATTO E . 
NON M\ E* PIA 

. auro / 


Le cose non si stanno \\9tt9nvo af¬ 
fatto 09N9 PER AX-0A7TLEG.PER FOR¬ 
TUNA DUE PERSONE CHE LO AMANO 5IAN 
NO 



Infatti,a pocufm&liaJ 


LA&zurN 

k COL/ / 


GUARDA 
DCOU , 
EL^/ / 


Y44AUU 


























r AREA ARPICHIA¬ 
MOCI C7| QUA [ 


SILENZIO! 





























AX FKEQt^M-T QUANCO 

ta pg^i/wg « vico *CAU'r 

COilP^NIC... ' 6ALTIAA1O / 


ANt71AMO! 


FAGLIA 

CORTO 


fi0W// 














CE HE AVETE 
MEE^O, PEL. 
L TEMPO* 


NON TI CREPEVAMO 
CO&' &TUPIPO OA 
. FARTI BECCARE ' 


rcwiPPETE IL 
BECCO; >11 E' 
< 5 CAP 8 MO PARK 
^ &JL9Ì ^ 


KRAHHGl 


*A A 1 E/PCMOHI PCLIA 
LAVA! MANCATE I VO- 
w BTRI BPERRIERI f^à 


GIULIPG*. METTIA 40 Y -4 ME, POTERE PELFtO-J 
IH^EME LE NOSTRE L CO/. ;r——— 

- .jVPi £T C 7 ELLA TÉOJZA fi 


























FILIAMO ! 


NO'NON 

lanciatemi! 


NON VOGLIO 
MORIRE ! 


LA AAGtiTA&HA E* 

eepLo&A 


E* LA F?/NC 
171 CfcRK GULC7 


r RESTITUIREMO 

LA CfOLPKH A*e 

AL RE (71 yURIA{. 


trr l F,Ng gg- ] ’aSii 

MA PAWERO PIPITA L'AVVENTURA fi 
















Tr ucchi 


Bentornati nella Zona Trucchi, la rubrica 
dedicata agli aiuti e alle soluzioni dei giochi 
più difficili. 


GOLDEN ONE 


PER SELEZIONARE 11 LIVELLO • Selezionato 
il gioco a un giocatore e premote la pulsen 
I tlera verso sinistra contemporaneamente al 
BSULJB pulsanti A • C: otterrete 9 -Continue*; poi 
schiacciato B, START o Sinistra por poter 
Iniziare al livello che volete. 




DORO RRSH 2 



-CftMIWm" EXTRA - Schiacciato Su, 
Sinistra o II pulsante 2 por Inizierò In 

qualsiasi staga. 



Questo e il miglior gioco di moto disponibile 
al giorno d'oggi nel mondo Sega. Per 
^-MD facilitarvi la vita eccovi cinque codici 
“dollarosi" che vi dotano di mega moto. 


CODICE 

MOTO 

DOLLARI 

LIVELLO 

OFUI 34TR 

SHURIKEN TT250 

20.410 

3 

OFIA 39TA 

BANZAI 7.11 

19.410 

3 

0P1I 4SKO 

DIABLO 1000 

30810 

4 

OCTQ 4JAC 

DIABLO 1000N 

17730 

4 

OH4R 550H 

DIABLO 1000 

20930 

5 


Per gareggiare In qualsiasi livello con la moto che volete, 
andate prima di tutto nella schormata di scelta del player 
-mode - e selezionate “MANO A MANO". Ora fate un salto 
nel negozio di moto e cuccatevi la vostra due ruote 
preferita; poi tornate nella schermata del player mode o 
scegliete “TAKE TURNS", per poi passare a “SOLO". In 


LREUENGE OE SHINOBL 



questa modo potrete gareggiare con una Oiablo 1000N già 
nel primo livello! 


SHURIKEN INFINITI • Andate nalla schermata 
dalla opzioni a salazlonata 00 Shurlkan; 
pazlantata par circa un minuto, finché non 
vadrata compiami il miracolo: Il doppio zero 
al trasformerà In un bollissimo otto 
-coricato", Il quale non è altro che II simbolo dall'Infinito. 
Infatti ora avete un numero Infinito di shurlkan. 

VITA EXTRA • Nalla seconda parta dalla 
foresta, andata in cima alla torre, dova 
sporga II palo, mattatavi a destra con la 
faccia rivolta a sinistra, saltata In alto a 
sparata: dovrebbe apparire una vita extra. 





Dopo aver consumato 
tutti I -continua* a disposizione, na 
possiamo ottonare un altro premendo 
Insieme Su, Sinistra a II pulsante 1. 



Sonic 















SOHIC THE HEDGEHOG 2 


Trucchi 



COLLEZIONARE TUTTI GLI 
SMERALDI • Per 
collezionare tatti i tette 
Chaot Emeralds nella 
prima zona andate nella 
schermata delle opzioni e selezionate il 
modo in cai volete giocare (solo Sonic, 
solo Tails od entrambi) e poi premete 
START. Collezionate almeno 50 anelli e 
poi andate alla prima Star Post per 
accedere allo Special Stage dove 
collezionerete il primo smeraldo. Quando uscite premete RESET, tornate nella 
schermata delle opzioni, premete START, collezionate almeno SO anelli e ritornate 
alla Star Post. Scoprirete che ora vi trovate nel secondo stage della Special Zone: 
completatelo o avrote due smeraldi! Continuando a ripetere questa sequenza alla fine 
avrete collezionato tutti i sotto smeraldi. 






RLIEH 3 


Trucchi 


VIT I INFIN ITI • Nella schermata dei titoli scoglieto CONFIGURI, poi 
selezionate 2 PLAYIRS. Iniziate a giocare e perdete tutte le vostro 
vite; a questo punto ritornate a CONFIGURI e scegliete CONTINUE: 
potete cominciare a fare salti di gioia, perché ora gli Alleni non vi 
potranno uccidere pi*! 


GOLDEH RKE 2 


Trucchi 


UiUlA DI MAGIA - 
Affrontate il primo 
Boss schiacciando il 
pulsante A; rilascia¬ 
telo ai fuochi del 
campo, ma non attaccato nulla: 
otterrete 200 unità di magia. 
SEL E ZIONE PEL LIV ELLO • Durante la 
schermata iniziale dei titoli premete A, 




B, C e START. Selezionate le opzioni, 
tenete premuto A e continuate a 
schiacciare B e C finché raggiungete la 
schermata di selezione dei personaggi. Ora 
basta premere A, Su, B e C per ottenere la 
schermata di selezione del livello. 



Trucchi 


dame. 
igeine 


\ 


novità 





Avete un Come Genie? 
Avete un Mega Drive? 
Por completore allo 
perfezione il cocktail 
moncono solo i nostri 
codici... 


ECCO THE DOLPHIH 

Come rifiutarsi di dare uno mono od un personaggio 
Ice e simpatico? Eccovi uno moneloto di codici 


Infinito 

rione dolio moggior 
porte dei nemici, incluso lo piovro 



AKRTJA64 

A12AJA7U 

AIZAJASY* 

AAVTNAFC 

HAVTNAFC 


è fotole 

di pesci ripristino 
interamente l'energia HCIUAEW 

meduso e olir! nemici ripristinano 
rgio invece di toglierlo SW2AKGPJ+HC2AJAFI 
lo meduso e oltri nemici 
l'orlo 

di toglierlo SW2AKGPMC2AJGFUC42AJAFN 



SONIC THE HEDGEHOG 2 


tevo certo moncore il mitico: ecco lo primo 
di quello che si denuncio uno lungo serie 


Per iniziare con 99 vite NN3TAACI 

Ogni onello vale più di 80 anelli SCRAB9X0 
Ogni onello vote più di 2} 000 anelili SCRAGCX0 

BDITAAGl 

AGZTCACJ4ACZTCACA 

OlZTCACJtACZKACA 
JW3ACA4J 
JXGACA7G 



STREET 0F URGE 2 


bicipiti lonno proprio cilecco, non vi 
cominciare o digitare I seguenti codici. 


Per iniziare con 5 vite (ployer 1) 
iniziare» con 9 vite (ployer )) 


WJ0ABECT 

IV0A8CC! 



WK0ABEG8*W15ABE8A 

IV0ABCG8UW5A8E8A 
(ployer II AZ1AAAA2 
(ployer 21 AZ1AAADR 
i giocatori] AW7TAA7J 

energlo JKFAAAHA 














Trucchi 

FLASHBACK 



Lo moppa di questo mese è dedicato al copolovoro 
della Delphine. che vi loro impazzire sin dall'inizio, 
ragion per cui pubblichiamo l'intricatissimo primo 
livello. Se poi, ondando ovanti, vi Incastrate in qualche 
punto, e non riuscite più a trovare lo soluzione per 
venirne fuori, Sonic é qui pronto ad aiutarvi con le password di tutti i livelli! 
Leve! 1 - PIXEL 
level 2 - BETSY 
level 3 - STUDIO 



Level 4 - TOHO 


Level 5 - AKANE 
Level 6 - INCBIN 
Finol - CYGNUS 



2) Ecco l'olocubo: la nebbia comincia o diradarsi! 
Ora sapete chi siete e cominciate a capire che cosa 
dovete fare in seguito. 


3) Per prendere II 
teletrosportotore do 
dare al vecchio, 
dovete bloccare in 
bosso l'oscensore 
sullo sinistro; per 
farlo, bosta posare 
questo sasso sulla 
piastrella a pressione 
sullo destra 



4| Qui trovate il suddetto teletrosportotore; dovrete 
andore in alto a destra del livello e darlo ol 
vecchio, che scomparirà lasciandovi un poss 
indispensabile per superare alcune porte di 
sicurezza. 


5) Occhio a non 
finire abbrustoliti: 
qui circola corrente 
elettrico ad olio 
voltaggio, per cui è 
opportuno sloggiare 
in fretta! 



61 Qui trovate la 
mocchino per 
ricaricare il 
vostro scudo (o 
la vostro 
cartuccia). 



Il Questo è il punto 
di partenza, In cui 
vi ritrovate preda 
di un'amnesio 
totole. Il vostro 
primo compito è 
quindi di capire lo 
situazione 
ritrovando 
l'olocubo. 


7) Come evifore di 
sfracellarvi? 

Semplice basto 
inginocchiarsi 
sull'orlo di questo 
fosso, girarsi verso 
destro e scendere 




con uno capriolat 


Si Dovete raccogliere 500 crediti 
per comprare dal venditore la 
cintura ontigrovità attivatela e 
lanciatevi nel buco per raggiungere 


il livello 2 


Sonic 




















16) Qui trovate il vecchio a cui 
dovete dorè il teletrosportotore. 


15) Dove vedete lo Ietterò "E' 
.potete rifornire di energia il vostro 
scudo e ricaricare lo cartuccia per il 
ponte o particelle. 


14) Se proprio non ovete voglio di 
esplorore tutto il livello a caccio di 
crediti, qui c'è una scheda con le 
500 cocuzze che vi necessitano per 
volore via! 


20) Questo che sembro 
un mutile sasso servirò 
invece a distrarre la 
guardia, in maniera do 
poterla colpire senio 
problemi. 


18) Da questo guordio otterrete uno 
cartuccia che serve per ottivore il ponte o 
particelle che si trovo più in bosso 

1?) Pe* lor scende l'ascensore 
salite sullo piastrella a pressione 
in fondo o destra, quindi saltate 
su quello successivo e salite ol 
secondo livello. Ripetete 
1 'operozione per for scendere 
l'ascensore seguente e 
raggiungere così il vecchio ferito. 


I9| Per far rimanere 
aperta questa porta 
dovrete aver prima 
trovato l'olocubo e poi 
toccore l'apposito 

sensore Preparatevi od 
affrontare la guordio. 


131 Attenzione olle scosse 
sul povimento! Dovrete 
essere molto veloci per 
for scendere l'ascensore, 
poi tornore indietro e 
acchiapparlo al volo, 
premendo A 


11) Onde evitare una 
morte prematura, 
rimonete sulla 
destro, correte e fate 
un salto sullo sinistro 
per raggiungere lo 
piattoformo 


12) Lo porto di sicurezza in fondo 
a sinistro si opre con lo chiave, 
mentre per l'altro serve il poss. 


9| Per disattivare il roggio o 
porticelle sullo destra bosto 
premere l'interruttore in questo 
punto e poi solfarlo 


10) Creore un roggio perenne sul 
quale commmore non è un 
problema provate od inserire la 


Sonic 
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[jendo [ 


ompro 


^cambio 


Avete la collezione 
completa dei Classic 
Walt Disney e vorreste 
commutarla con tutti 
fumetti giapponesi at 
tualmente in circo 
fazione? Slurpl Telefo 
natemi a casa e ve 
dremo che cosa si può 
far... ehm , volevo dire, 
compilate il tagliando e 
speditelo a: Rizzoli 
Egmont Publishing - 


J VIDEOGAME 
LI FUMETTI 
J ALTRO 

TESTO 


Vostro nonno vi ha appena regalato la 
collezione completa dei francobolli della 
Repubblica Italiana , con tanto di "Gronchi 
rosa", e voi non sapete che cosa farvene? 
Questo è lo spazio che fa per voi: potreste 
mettere un annuncio e cercare di scambiarla 
con un Mega CD e un po' di software! Oppure 
volete vendere il vostro vecchio Colecovision, con 
136 titoli. per acquistarvi con il ricavato un bel Game 

Gear? SCRIVETECI ! 


Sonic ZONA SCAMBIO , 


via A. Rizzoli 2, 20132 
Milano 
































Marylin Monroe 
Vs, James Dean 

Questo è lo spazio riservato oi più bravi e 
oi più fotogenici: inviateci i vostri 
punteggi record (su uno fotocopia dello 
scheda, cosi non rovinate la rivista) e le 
vostre foto (in primo piano) più belle. I 
primi tre classificati verronno pubblicati 
sul prossimo numero di Sonic e la loro 
foto andrà o sostituire gli attuali disegni! 

I giochi su cui vi sfidiamo questo mese 



SCHEDA 
GIOCO i 
CONSOLE 
NOMI [ I 
CO GNOME 



PUNTEGGIO 




Sonic 


sono quattro: vinca il migliore 1 
L'indirizzo mogico è: 

Sonic Zona Record, 

ns...Il 


ETÀ' 


via Rizzoli 2, 
20132 Milano 


“TTA’ 


PREFERITI 


N.B. Rie orasti Is tua foto! 


hunder Force UT 


-.ove MHCron 


NOME VINCITORE 


NOME VINCITORE 


LUOGO OEL RECORO 


LUOGO DEI RECORD 


.UOGO DEI RECORD 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


/orld ©f illimon MS 


NOME VINCITORE 


NOME VINCITORE 


NOME VINCITORE 


.UOGO DEL RECORD 


LUOGO DEL RECORD 


.UOGO DEL RECORD 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 




NOME VINCITORE 


LUOGO DEI RECORD 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


Batman Retourm 


NOME VINCITORE 


LUOGO DEL RECORD 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


NOME VINCITORE 


LUOGO DEL RECORO 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


NOME VINCITORE 


LUOGO DEL RECORD 


4TEGGI0 RAGGIUNTO 


NOME VINCITORE 


LUOGO DEL RECORD 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 


NOME VINCITORE 


LUOGO DEL RECORD 


PUNTEGGIO RAGGIUNTO 





























































IomMercato 

Anche questo mese le pagine della Zona Mercato riportano il catalogo 
ufficiale dei titoli per Master System , Mega Drive , Game Gear e Mega CD 
distribuiti da Giochi Preziosi , l'importatore italiano delle console Sega. 
Rispetto al numero scorso sono momentaneamente usciti di scena Ecco thè 
Dolphin e Sonic nelle versioni CD: questi due titoli saranno disponibili a 
gennaio e non ancora per questo mese. Le altre novità di prossima uscita 
sono (questa volta per davvero) evidenziate in neretto. 

L'ultima colonna a destra a poco a poco aumenta! 



MEGADRIVE 



TITOLO 

CASA 

GENERE N SONIC 



DYNAMITE DUKE 

Sega 

sparatutto 

TITOLO 

CASA 

GENERE N SONIC 

ESWAT 

. Sega __ 

arcade 

688 ATTACK SUB 

Sega 

simulazione 

ECCO THE DOLPHIN 

Sega 

piattaforme 

A. SENNA SUPER MONACO GP 

.Sega 

$uida 

EURO CLUB SOCCER 

Virgin 

sport 

ABRAMSTHANK 

Sega 

simulazione 

EVANDER HOLYFIELD S BOXING Sega 

sport 

ALADDIN 

ALEX KIDD ENC CASTLE 

Sega 

Sega 

azione _2 

azione 

FATAL FURY 

**0° _ 

Sega 

azione _ 

picchiaduro 

ALIEN STORM 

Sega 

arcade 

FATAL LABYRINTH 

Sega 

avventura 

ALISIA DRAGON 

Sega 

azione 

FATAL REWIND 

Electronic Arts 

sparatutto 

ANDRE AG ASSI TENNIS 

Tecmagik 

sport 

FLINSTONES 

Sega 

piattaforme 

AQUATIC GAMES 

Electronic Arts 

azione 

FORGOTTEN WORLD 

Sega 

azione 

ARIEL, LA SIRENETTA 

Sega 

azione _ 

GLOC 

Sega _ 

Emulazione 

ARROW FLASH 

Sega 

azione 

GAIN GROUND _ 

_Sega 

arcade 

ART ALI VE 


azione _ 

GLOBAL GLADIATORS 

Virgin 

piattaforme_ 

ASTERIX 

Sega 

piattaforme 

GOLDEN AXE 2 _ 

Sega 

picchiaduro 

ATOMIC RUNNFR 

Se^ 

azione _ 

GRANO Si AM TENNIS 

Sega 

sport 

BAI MAN RETURNS 


piattaforme 

GREEN DOG _ 

^ _Sega _ 

piattaforme 

BATMAN 

Sega 

piattaforme 

GYNOUG 

Sega_ _ 

avventura_ 

BK) HAZZARD BATTLE 

Sega 

azione _ 

HERZOGZWEI 

_Sega _ 

avventura _ 

BONANZA BROTHERS_ 

_Sega__ 

azione 

INDIANA JONES 

_US Gold_ 

piattaforme 

BUCK ROGER’S 

Electronic Arts 

gioco di ruolo 

JOHN MADPEN 


W! _ 

BURNING FORCE 

Sega _ _ 

sparatutto_ 

JOHN MADDEN FOOTBALL 

Eleclronic Arts 

sport 

CALIFORNIA GAMES 

-Sega _ 

sport_ | 

JURASSIC PARK 

Sega 

aziona_1_ 

CAPIAIN PLANI l 

-Sega__ 

pcchiaduro _ 

KIDD CHAMAI FON 

Sega_ 

piattaforme_ 

-KAN 

Sega,_ 

piattaforme 

KINGS BOUNTY 

Electronic Arts 

azione_ _ 

CHIKICHIKIBOYS 

Sega_ _ 

aziono 

KLAX 

US Gold 

«ompteapo_ 

CHUCK ROCK 

Virgio 

piattaforme_ 

LAST BATTLE 

_ Sega' _ 

azione _ 

COI UMNS 

Sega 

rompicapo 

LOTUS TURBO CHALLENGE 

Electronic Arts guida_ 

COOL SPOT _ 

Wgin_ 

piattaforme 1 

MA RB 1 MAQNES8 _ 

Electronic Arts 

arcade 

CRUE BALL 

Eleclronic Arts llipper 

MEGA GAMES 1 

Sega 

arcade___ 

CYBERBALL 

Sega 

MMXt 

MERCS_ 

Sega 

azione 

CYBORG JUSTICE 

Sega 

picchiaduro 

MOONWALKER 

Sega 

azione 

DAVID ROBINSON*S 

Sega_ 

sport _ _ , 

MUHAMMAD ALI 

Virgin 

sport 2 

DECAPATTACK 

Sega_ 

azione 

MYSTIC DEFENDER_ 

^ga 

azione 

DESERT STRIKE 

Electronic Arts sparatutto 

HiHJA QAIDEN_ 


azione 

DICK TRACY 

Sega 

azione 

PAPERINO 

Sega_ 

piattaforme 

DRAGONS FURY 

Doma* 

azione 

PHELIOS 

Sega 

azione 


Sonic 














































































lOfliM ER CATO 


TITOLO 

RAMRD 1 


CASA 

B i 

GENERE 

N SONIC 

TITOLO 

CASA 

Sega 

GENERE N SONIC 

azione 

HEVENGE OF SHINOBI 
ROAD RUSH 2 

RnPKFT KNIfìHT 



15 gu>da 


ASTERIX & THE SECRET MISSJON 

Sega 

Sega 

azione 

azione 

piattaforme 

arcade 

ROLO TO THE RESCUE 





DATTI C IT DI IM 

DM 1 1 Ll vu i nun 

Sega 

SHADOW OF THE BEAST 





CALIFORNIA GAMES 

Sega 

sport 

SONIC SPINBALL 


Sega 

flipper 

rvattafrvrTV 


pi Ai ir> UAOTCQ 

Sega 

Virgin 

sport 

arcade 

piattaforme 

SPIDER MAN 

SPLATTER HOUSE 2 

STREET FIGHTER II 


SeQ3 

Sega 

azone 

ptcchiaduro 

plcchladuro 2 ~ 

t/YoUnu HUN1 tH 

Sega 

US Gold 

piattaforme 

aziono 

STREETS OF RAGE 2 

STREETS OF RAGE 

STRIDER 

5UNSETRIDERS 

SUPER HYDLIDE - 


_ 

Sega 

sparatutto 


LXXJolfc L/HAuON 

HYNÀMITF nt JKF 

ECCO THE DOLPHIN 

Sega 

Sega_ 

Seqa 

Sega 

Sega 

Spd'dlUUO 

arcade 

piattaforme 

SUPER LEAGUE 

SUPER MONACOGP 

SUPER REAL BASKETBAL 


S6CJ3 



FINAL BUBBLE BOBBLE 

FORGOTTEN WORLD 

! t ; B 

Sega 

piattaforme 

azione 

arcade 

simulazione 

sparatutto 

SWORD OF VERMILLION 


bt 0 | 

avventura 


liANubltn IUWN 

Sega 

TALE SPIN 

TASMANIA 


o6(J3 

ptatiaforrr» 



US Gold 
Sega 

avventura 

azione 

1ERMINATOR 

THUNDER FORCE 2 





GLOBAL DEFENSE 

bega 

Sega 

azione 

sparatutto 

TINY TOON ADVENTURES 


K0O3Oìl 



GLOBAL GLADIATORS 


piattaforme 1 

TOEJAM AND EARl. 

TOKI 





IMPOSSIBLÈ mìssiqn 

Sega 

guida 

azione 

TOPOLINO E PAPERINO 

TOPOLINO 

TURTLES 



azone 


JURASSIC PARK 

US Gold 

SBoa 

Sega 

piattaforme 

azione 

TWO CRUDE DUDES 

ULTIMATE SOCCER 


Sega 

■PO»* 


K O. BOX 

MARBLE MAONE SS 

SH 

Sega 

sport 

azione 

arcade 

WONDER BOY 3 

WONDER BOY IN MONSTER 

AND 


avventura 

avventura 
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BABBO NATALE 


E' IL A1IO UU/V1ERO 
DI TELEFOKJO . OG?kJ\ &IORWO 
HO TANTE COSE. SEMPRE 
NUOVE . DA RACCONTARTI . 
v TELEFONAMI SUBITO/ / 


Cari bambini, il vostro sogno si avvera! 
Potete parlare con Babbo Natale. 


Chiamate a tutte le ore da ogni parte 
d’Italia a sole £. 444 + I.V.A. al minuto. 

Il servizio è della Ediphone S.p.A. (Gruppo 
RCS) Via Rizzoli, 2-20132 MILANO 


Il dono che ho sempre desiderato e' 


Scrivi nell’apposito spazio sul 
tagliando il dono che hai sempre 
desiderato ricevere da Babbo Natale 
Se risulterà tra i 100 regali più 
originali, riceverai un cofanetto con 
due fantastiche videocassette di 
BUNNY BAND VIDEO! E in più il tuo 
nome verrà pubblicato su BUNNY 
BAND! Ritaglia il tagliando lungo II 
tratteggio e spediscilo entro il 
31/12/1993 a: 

EDIPHONE - Via Settembrini, 29 - 
20124 MILANO 


COGNOME. 

NOME . 

VIA . 

CAP..CITTA*.. 


Il numero telefonico di 
Babbo Natale è 144.00.1994 























Grafica brillantissima, 
effetti sonori stereofonici e 
giochi sempre più nuovi 
hanno consentito al 
sistema 16 bit Sega di 
diventare il n° 1 
degli anni ‘90. 
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